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Tout savoir sur la carte de conventions

Ce guide a pour objectif d’aider les joueurs de bridge a comprendre et compléter efficacement leur carte de conventions, tout en respectant les régles et I'éthique du jeu.

A quoi sert la carte de conventions ?

La carte de conventions permet d’abord d’indiquer clairement aux adversaires vos ententes. Méme si elle est utile pour discuter avec votre partenaire et vous rappeler vos ententes

apres une pause, son role principal est d’informer les autres joueurs. Avant le début de la partie, ils peuvent la consulter pour comprendre votre style et vos choix d’entames. Pendant
les enchéres, ils peuvent aussi s’y référer au lieu de poser des questions.

Il est important de toujours attendre votre tour avant de demander une information, que ce soit sur les enchéres ou sur la carte de conventions des adversaires. Si une explication
vous semble incompléte, attendez votre moment pour demander des précisions.

Ou placer la carte ?

0§ La carte doit étre posée sur la table, dans un endroit facilement accessible pour les adversaires.

Peut-on consulter sa propre carte ?

Pendant le jeu, il est interdit d’utiliser un aide-mémaoire, ce qui inclut votre carte de conventions. Les adversaires, eux, peuvent la consulter en tout temps. Dans certains clubs, les
débutants ont le droit de s’y référer pour apprendre. Cela peut étre toléré, mais la carte ne doit pas remplacer la mémoire a long terme.

Ethique

distribution, etc.). Si vous remarquez une hésitation, reformulez votre explication pour étre plus clair. Vos réponses doivent rester simples, précises et faciles a comprendre. Les deux
partenaires doivent toujours utiliser les mémes conventions. Une enchére ne peut pas avoir une signification différente selon le joueur.

Li'

I Assurez-vous que vos adversaires comprennent bien vos enchéres. Evitez de simplement nommer une convention : expliquez plutét ce qu’elle signifie concrétement (points,

Bon bridge !




Convention
Partie 1

Apercu

La toute premiére case concerne 'approche générale de la paire (Standard
American, 2/1, Précision, etc.), similaire a I'ancienne carte, mais avec une

nouvelle ligne : Minimum attendu en points d’honneur (PH) avec une main

équilibrée ainsi que des espaces pour I'ouverture et la réponse.

Par exemple, si votre partenariat ouvre toutes les mains équilibrées de 12 PH

et répond avec 6 PH équilibrés, vous inscrivez 12 et 6.

Ensuite, nous avons l'ouverture impératif, avec les options normales 1de et
2& et autre. Il y a des cases a cocher pour indiquer si vos ouvertures de
1SA sont fortes, faibles ou variables. « Forte » inclut généralement toute
fourchette a sans-atout dont la valeur minimale possible est de 14 points.

Les sections pour 1 et 1 4 ont été séparées.
Pour la plupart des joueurs, il n'est pas nécessaire
de différencier leurs réponses a 1 et a3 1 4. Si
cest le cas, vous pouvez simplement cocher la
case « Comme sur 1 » dans la section de 14.

Avec la popularité des systémes a & fort et des
ouvertures a & pouvant étre courtes, avec ou sans
réponses en transfert, la section consacrée aux
ouvertures de 14 a été élargie. Plusieurs options
sont proposées pour indiquer votre entente
concernant la longueur minimale attendue.

Comme sur l'ancienne carte, les enchéres en bleu
nécessitent une annonce, et celles en rouge
nécessitent une alerte.

APERCU

Les ouvertures Sans-Atout dites « faibles » peuvent varier entre 10 et 15 PH. Une ouverture
de 13-15 est-elle faible ? Cela dépend de votre entente.

Certaines paires jouent faible non vulnérable et forte vulnérable, ou faible en 1er/2e position

et forte en 3e/4e. Cocher cette case n’a pas pour but de décrire la variabilité, mais

Systéme de base :

PH minimums promis si main réguliére :  Ouverture Réponse

Ouverture forcing : 14[7] 28] Autre

Ouverture 1SA: Fort ] Faible[] Var[(]

Enchéres spéciales pouvant nécessiter préparation

simplement d’alerter les adversaires de son existence.

Enchéres spéciales pouvant nécessiter préparation

Un genre de « pré-alerte » permettant d’indiquer des encheres artificielles contre
lesquelles vos adversaires pourraient vouloir discuter leur défense a I'avance. Un bon
exemple est Flannery, une ouverture de 2 ¢ qui montre 11 & 15 PH avec cing cceurs et

quatre piques. Encore une fois, il reste de I'espace plus bas pour détailler vos ententes. Ceci
sert simplement a résumer votre systéeme.

Indiquez votre longueur minimale convenue en cochant la
case appropriée dans la rangée du haut. La section
Réponses a été élargie afin de vous permettre de détailler
vos méthodes. La section 14 / 1SA / 2SA est trés similaire &
celle de I'ancienne carte.

Long mini :5 4 3 NF2 [J(si 44 ] NFIDD  NFO[
18 Réponses: _____ Répentra
1 gnore 5¢ ]

Soutiens : simple ND v+ 0
15A k) 3 saut *endirect xte [ INV
254 5 B saut eaprés surk faible [ mixte() INVD)
1¢ ogmini:sO 40 30 wnegD w20 N1 w0

| e R Comme sur 14 ]

Soutiens : simple NFCD ) (
$ L S S A saut eendirect fable [ e INVD
25A E) 3 saut *aprés surk faible mixte [ INV[

Dans la section concernant I'ouverture de 1 4, en plus des
différentes options relatives a la longueur minimale, il existe
également une case a cocher pour indiquer que votre
ouverture de 14 promet une main non réguliére.

Comment votre partenariat soutient-il 1d /14 ?

Un simple soutien est-il invitationnel ou mieux ? Est-il
impératif ? Qu’en est-il des soutiens a saut ? C’est ici
qu’apparait une nouvelle option pour un soutien a saut
d’une couleur : le soutien mixte.

Qu’est-ce qu’un soutien mixte ? On peut le décrire
comme des valeurs de simple soutien avec des
atouts supplémentaires. La distribution est
subjective et dépend de I’évaluation du joueur.

Par exemple, avec une main équilibrée, le joueur
pourrait se situer davantage dans le haut de la
fourchette en points. Si la main comporte une courte,
elle pourrait contenir moins de points d’honneur.

Enfin, trois options sont proposées pour définir la
signification d’'un soutien a saut aprés une intervention
adverse.
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Majeures

Les premieres cases indiquent la longueur normalement attendue lorsque
votre paires ouvre d’une couleur majeure. On distingue la 1er, 2e position de
la 3e et 4e position. (Afin d’indiquer a quelle position vous pourriez ouvrir avec

une majeure quatriéme).

La ligne suivante concerne les réponses de
1SA. F signifie 1SA impératif ; le répondant
s'attend a ce que [louvreur reparle
pratiquement 100 % du temps.

Semi-F signifie Semi-impératif. Cela indique
que le répondant peut avoir jusqu'a des
valeurs d’invitation, mais que Il'ouvreur est
autorisé a passer, généralement avec un
minimum régulier (main équilibrée minimale).

La case Ignorée # est cochée si le
répondant annonce régulierement 1SA avec
quatre piques ; généralement parce que la
paire joue la convention Flannery.

Si vous répondez 1SA avec quatre piques et
trois coeurs dans un contexte normal, ne
cochez pas la case Ignorée ®.

MAJEURES

1v /14 Soutiens artiicals: 2SAC] 36A D)
longl1*/2°: SO0 40 Autre
long3¢/4c: 5[] 4] Drury:28[] 2¢0]
15A:F[) semif (] ignore & [J
Soutien a saut: eendirect faible [J mixte [J
eapreés surkE faible [] mixte [

INV [
INV[]

La section « Autre » est destinée aux ententes qui
ne sont pas couvertes par les cases prévues. Par
exemple, des enchéres 3/1 invitationnelles, des
ententes de proposition de manche (enchere
d’essai), ou encore des développements apres une
réponse de 1SA.

A droite, décrivez les soutiens artificiels éventuels. En plus des cases a
cocher 2SA/3SA/Splinter, vous pouvez indiquer des conventions comme
les soutiens Bergen dans la zone « Autre ».

Ensuite, vient I'enchére Drury. Il s’agit d’'une
enchére artificielle effectuée par une main
passée pour montrer le support. Vous pouvez
choisir d’utiliser 2 & ou 2 4 (ou les deux) et
préciser dans quelles situations vous les
appliquez en compétition. Par exemple, aprés
un contre, mais pas aprés une surenchére
adverse.

Aprés surenchére décrit vos ententes
concernant la séquence 1M-3M.
Faible implique moins qu’un soutien
constructif avec quatre atouts.

Mixte peut étre décrit comme « valeurs d’un
soutien simple avec un atout supplémentaire ».
La distribution est subjective et dépend de
I’évaluation du joueur. Par exemple, avec une
main équilibrée, on peut avoir le haut de
I'intervalle de points. Si la main comporte une
courte, peut-étre moins.

Inv. désigne un soutien invitationnel sans étre
impératif de manche.
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Ouvertures de 1SA

Si vous jouez un Sans-Atout variable, un espace est prévu pour deux fourchettes différentes. Utilisez les deux zones si votre fourchette varie selon la position ou la vulnérabilité. Vous
pouvez préciser la variation dans la zone « position/vulnérabilité ». Si vous utilisez deux systemes de réponses différents selon la fourchette de votre 1SA variable, cochez mémes

réponse NON ; sinon, cochez OUI.

Majeure cinquiéme : cochez cette case si vous pouvez détenir une majeure cinquieme a I'ouverture de 1SA.

Systéme en vigueur : comment votre paire gére-t-elle les interventions adverses ? Il est courant de jouer « systéme en vigueur » aprés un contre ou une intervention a 2d. Vous

pouvez indiquer ici votre entente.

2& Stayman : la plupart cocheront cette case. Si vous jouez une version de Stayman « puppet » & 2 ou autre chose, cochez la case appropriée.

24 /29 /28 | 2SA : vous avez le choix entre Naturel, Transfert ou Autre. Si 2# est un Stayman mineur ou toute autre enchére qui n’est ni naturelle ni un transfert, indiquez-le dans «
Autre ». Un transfert promet une couleur précise. Si 20 peut montrer indifféremment I'une ou I'autre mineure, cela reléve de « Autre ».

Smolen Smolen est une enchére
conventionnelle qui permet au répondant de
montrer les deux majeures apres la réponse
de 'ouvreur 2 24 sur un Stayman.

Transfert (Texas) 4d / 44 / 4% : sivous
jouez ces encheres comme des transferts,
cochez la case appropriée.

Contre : si les adversaires interviennent,
indiquez si le contre est d’appel (négatif) ou
punitif. Vous pouvez également préciser
jusqu’a quel niveau s’applique le contre
négatif, ou mentionner d’autres traitements
du contre (Comme une enchére “volée”, par
exemple, ou un contre signifie que vous
auriez fait I'enchére annoncée par votre
adversaire).

1SA ) (pos/vul ) 1SA (mémesrépO ] N[J)
Maj5¢[] Systactifvs____ L 28A
24 : Stayman [] Puppet [J autre [J 3¢ Comme pour la section 1SA, il y a un espace
2¢: nat[J wf[J autre 3v pour indiquer votre intervalle de points et une
2v:nat0 vf0 aut e case a cocher (Conv en rouge) si votre
2¢: natQ) wfQ) a Autr ouverture a 2SA est conventionnelle
25"‘ '.’v‘“ = Wy '_" O o0 avO (c’est-a-dire en dehors de I'ouverture standard
X: négatif (] punitif (] sbensohl (] avec une main forte et équilibrée).
2SA a Puppet ] 3¢ [

nv Trf:niv3(J niva(J Xnégatif (]
3SA 3 re O

3SA

Si vous jouez I'ouverture de 3SA comme
forte et équilibrée, indiquez simplement
votre fourchette de points sur les lignes
prévues.

Si  votre ouverture de 3SA est
conventionnelle, vous pouvez toujours
utiliser les lignes pour préciser la
fourchette de points, mais indiquez
également s’il s’agit d’une couleur longue
ou dun autre type d’enchére, dans
I’'espace prévu a cet effet.

Puppet : cochez cette case si votre partenaire joue une quelconque version
du Stayman Puppet (une méthode permettant de découvrir si I'ouvreur
posséde une majeure cinquiéme).

3@ : sauf si vous jouez 38 comme naturel, cochez cette case et indiquez
votre entente dans I'espace prévu. Les ententes les plus courants sont le
Stayman mineur ou un relais artificiel vers 3SA (avec des développements
pour décrire différentes distributions).

Transfert : si vos réponses au niveau trois et/ou de quatre sont des Transfert
(Texas), cochez ces cases.

Contre d’appel négatif : si les adversaires interviennent apres une ouverture
de 2SA, vous pouvez indiquer ici la maniére dont vous traitez le contre.

6
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Ouvertures au niveau 2

La case 2de comporte une nouveauté importante : Trés fort vs Fort.

Quelques termes et options supplémentaires ont été ajoutés sur la nouvelle carte pour refléter cela. L’ancienne carte ne proposait que les options « fort » ou « autre » pour 2de.
Désormais, des restrictions existent pour 'ouverture 2o qui n’existaient pas avant. Tous les tournois n’autorisent pas une ouverture artificielle 2o forte. Si elle est autorisée, elle doit

étre alertée.

Tres fort : main contenante au moins : 20 points d’honneur (PH), ou 14 PH et suffisamment forte pour étre a un pli de la manche (en supposant une répartition équilibrée des couleurs
chez les autres mains), ou 5 points de contréle ou plus (As = 2, Roi = 1) et suffisamment forte pour étre a un pli de la manche (répartition équilibrée).

Fort : main contenante au moins 15 PH, ou 14 PH et respectant la Régle de 24 (nombre de cartes dans les deux couleurs les plus longues + nombre de points d’honneur = 24), ou 5
points de controle ou plus et suffisamment forte pour étre a un pli de la manche (répartition équilibrée).

Naturel : De nombreux systémes a trefle fort, comme le systéme Precision, utilisent une ouverture de 2 pour montrer une main limitée avec une couleur de tréfle d’au moins cing

cartes.

Conventionnel : Si votre ouverture de 2 est autre chose que trés forte, elle doit étre alertée et expliquée en détail.

Les ouvertures faibles de 2 n’exigent pas
d’étre alertées. Les ouvertures
intermédiaires ou fortes de 2 doivent étre
alertées.

2 ¢ : toute entente conventionnelle, par
exemple pour montrer une main d’ouverture
avec les deux majeures (Flannery) ou la force
d’ouverture avec une main a trois couleurs
(Mini-Roman).

29 /2@ : il y a une option supplémentaire &
cocher si votre enchére 29 /28 montre deux
couleurs.

L 2 T 24 :négatif (]  attente []
f 0O 2vnégO
Tréesfort (] Fort(J v
N 24 a O
W Faib [ tO t O v[J Réponses sur 25A
E 2y a
Faib ] t0d Fort(J Réponses sur 25A
24 a O
Faib [} t0 Fort O Réponses sur 2SA

Cet espace sert a résumer vos ententes

concernant

la redemande de I'ouvreur

aprés la demande a 2SA.

Réponses aux ouvertures au palier de deux

Réponses a 2

2 ¥ Négatif ou Attente :
nécessaire.

aucune alerte n’est

Paliers : une ligne est prévue a coté de la case
paliers pour indiquer si vous utilisez des paliers
montrant les paliers de points d’honneur ou de
points de controle.

29 Négatif : si vous jouez 2% comme enchére
artificielle négative, elle doit étre alertée.

Autre : utilisez cet espace pour une explication
générale des réponses conventionnelles a une
ouverture 2de naturelle ou conventionnelle.

Les réponses aux ouvertures au palier de deux peuvent varier.

Contre une ouverture faible de 2 : beaucoup de paires jouent 2SA pour demander une
caractéristique ou Ogust (méthode permettant de décrire la couleur et la force de la main
de 'ouvreur a I'aide de réponses artificielles en palier).

Si une nouvelle couleur du répondant est non-impératif : cela doit étre alerté et la case
correspondante doit étre cochée si tel est I'entente de votre paire.

Autre : cet espace est réservé a toute réponse conventionnelle a une ouverture au palier

de deux.
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Ce qui était autrefois appelé
AUTRES ENCHERES
CONVENTIONNELLES s’intitule
maintenant simplement AUTRE.

Bien que plusieurs conventions
courantes soient spécifiquement
mentionnées, des lignes
supplémentaires sont prévues
en bas pour que les paires
puissent y inscrire d’autres
ententes qu’elles utilisent.

Autres ententes courantes
Les lignes en bas de la carte peuvent
servir a décrire :

Les défenses contre les enchéres «
inhabituelles » de l'adversaire, par
exemple 2SA montrant une main a
deux couleurs.

Les méthodes ou ententes aprés des
renversements et les relevés de
2SA.

Tout autre entente générale qui ne
correspond a aucune case ou toute
précision  nécessaire  sur VoS
conventions.

Enchére a saut

L’ancienne carte ne proposait que deux options : faible
réponse a saut de changement en compétition et hors
compétition.

Désormais, on peut aussi préciser. Il y a aussi des
sauts montrant le fit, des soutiens artificiels, des mini-
splinters, ainsi que des différences que le répondant
ou le partenaire en réveil soit en main passée ou non
passée.

Certaines conventions ne sont pas toujours en vigueur
en compétition. Il y a beaucoup de place pour
expliquer vos réponses a saut avec changement de
couleur (et leur développement), mais les réponses
faibles par saut hors compétition ne nécessitent pas
d’étre alertées.

Nouvelle mineure impérative (NMF)

Apres toute enchére commencant par 1m - 1M ;
1SA, le répondant annonce 2 dans [lautre
mineure pour demander a 'ouvreur de préciser
sa tenue dans la majeure. C’est une enchere
artificielle, nécessitant une alerte. L’ouvreur
peut :

e montrer un soutien a trois cartes pour la
majeure du répondant,
annoncer quatre cartes dans I'autre majeure,
e ou nier 'une ou l'autre en jouant 2SA ou en
redemandant une mineure.

Typiquement, le répondant doit avoir des valeurs
invitationnelles ou plus pour utiliser NMF.

NMF 2 niveaux

Similaire au NMF, cette variante
permet au répondant de lancer
des séquences invitationnelles ou
impérative a la manche (quel que
soit la mineure ouverte) en
utilisant :

e 2& comme relais artificiel
vers 24 pour montrer une
main invitationnelle,

e 24 comme enchére
artificielle impérative a la
manche.

Les deux enchéres nécessitent
une alerte.

Réponges SCC
NMF[J NMF2niveaux[J Xyz[J 4° couleur forcing : F1t[J FM[J
Vs ouv (tres) forte
XYZ 4e couleur impérative Contre une ouverture Forte
Cela concerne trois encheres C’est une tactique courante du Il existe de nombreuses fagons conventionnelles

au palier un fait par les

répondant pour forcer I'ouvreur

d’intervenir sur les enchéres adverses, méme si celles-

partenaires (1X - 1Y ; 12).

Le concept de NMF 2 niveaux
s'applique désormais : 2 &
sert de relais vers 2 ¢ pour
commencer une séquence
invitationnelle et ou 2 ¢ est
une enchere artificielle
impérative a la manche.

a continuer a enchérir.

Aprés que trois couleurs ont
été annoncées naturellement,
la « quatrieme couleur »
devient une encheére artificielle
qui est impérative. Elle doit étre
alertée.

Selon votre entente, elle peut
étre impérative pour un tour
(F1t) ou impérative pour la
manche (FM).

ci réveélent une ouverture forte ou trés forte, par
exemple : Mathe (contre pour les majeures, SA pour les
mineures), Transferts, CRASH (enchéres par paliers
montrant un bicolore de méme couleur, de méme rang
ou de méme forme)

Un espace est prévu pour décrire les ententes de votre
paire, le cas échéant.
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Les contres au bridge

Le bridge est tres compétitif. Les encheres non contestées deviennent de plus en plus rares, car les joueurs interviennent souvent avec
trés peu de points d’honneur. Malgré le nombre d’enchéres aux bas paliers, de nombreux contres ne sont pas destinés a la pénalité.

Ces contres polyvalents sont souvent utilisés pour :
e montrer les couleurs non annoncées,
e ou de soutien pour le partenaire, plutét que pour défendre.

Contres négatifs et contres de réponse (responsif) :

¢ ils montrent généralement le soutien pour les couleurs non annoncées.

e exemple : si votre partenaire ouvre 18 et que votre ADV de droite surenchérit 2 4, un contre de votre part montre des longueurs
en ceeurs et trefles. Un contre de réponse typique se produit lorsque votre partenaire fait un contre négatif (montrant les couleurs
non annoncées) et que vous souhaitez intervenir mais sans direction claire.

Contres de soutien :
e se produisent lorsque votre partenaire ouvre, vous répondez dans une couleur et il y a compétition.

e votre partenaire, I'ouvreur, peut contrer ou surcontrer pour montrer exactement trois cartes de soutien pour la couleur que vous
avez annoncée.

Contre de pénalité immédiate aux bas paliers

Les contres de pénalité immédiats aux bas

Contre négatifs, de réponse (responsif) et de soutien paliers sont si rares qu'ils doivent étre alertés.

Pour les contres négatifs, de réponse et de soutien,
cochez la case correspondante et indiquez jusqu’a quel
palier vous jouez ce type de contre. Par exemple, si
vous jouez les contres de réponse jusqu’a 4 4, cochez

la case, puis inscrivez 44 a coté de « jusqu’a ». :ﬁ Négatif [ jusqu’a Punitif (]
- . : o -
Remarque : les contres et les surcontres de soutien ne w Resp-on5|f O wsqupa________ Maximal []
sont plus en rouge et ne nécessitent pas d’alerte. :f Soutien []jusqua_____ XX []
P4 Style X appel Vous
[} Autre
5 \utre 10
X

Style du contre d’appel

Il s’agit de votre style de contre d’appel. Certaines ententes

entre partenaires sur les contres de reprise incluent : Autre

Tout autre type de contre
conventionnel prévu par votre paire
peut étre inscrit sur cette ligne.

les mains hors norme,

les mains équilibrées,

les contres montrant des valeurs,

ou les contres de réveil avec des mains inférieures a la
force d’ouverture.

L’approche générale de votre paire concernant les contres
de réveil peut étre notée sur cette ligne.

Vous ADV G Partenaire ADV D
1% Passe
19 14 X

La plupart des paires jouent les contres
de soutien jusqu’a un palier inférieur, car
il est possible que vous ayez un fit de
sept cartes. Par exemple, si I'enchere
d’intervention avait été 2@, vous et votre
partenaire devez convenir a 'avance si
le contre reste un contre de soutien ou
non.

Contre maximal

Le contre maximal se produisent dans des enchéres
compétitives, généralement apres qu’un adversaire
intervient et réduit I'espace d’enchéres. Dans
certaines situations (souvent au palier trois), un
contre de la couleur des adversaires devient un
essai de manche.

Exemple classique :

ADV G Partenaire ADV D
2@ 26 3@

Certaines paires définissent le contre de I'ouvreur
comme une main avec intérét pour la manche.
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Surenchéres

La case Surenchéres de la nouvelle carte de conventions
comporte plusieurs ajouts et integre désormais les surenchéres
par saut, qui disposaient auparavant de leur propre section.

Remarque : cette section concerne uniquement les surenchéeres
dans une couleur ; les surenchéres Sans-Atout ont toujours leur

Surenchéres au palier un

La premiére ligne est destinée aux
surencheres au palier un. Les deux lignes
vierges servent a indiquer votre
fourchette de points pour effectuer une
surenchere au palier un. Si vous pouvez
avoir régulierement une couleur de quatre

propre section.

La ligne suivante est destinée aux
surenchéres au 2° niveau. Indiquez votre
fourchette de points sur les lignes prévues.

Nouvelle couleur aprés surenchére
Aprés que vous avez surenchéri, quelles sont les

réponses de votre partenaire ?

Exemple de séquence :

ADV D Vous ADV G Partenaire
14 190 Passe ?

La nouvelle couleur du partenaire est-elle impérative,
non-impérative constructif, ou non-impérative ?

Cochez les cases correspondant a vos ententes.
Certaines paires jouent des transferts, qui nécessitent
une annonce.

cartes, cochez la case 4 cartes fréq.

Niveaul_ a4 cartesfréq[]
Niveau2__  a_

Saut : faible [] intermédiaire [] fort []
Conv [J__ 3 L -
Réponses

Nouv coul : F [J] NFconst [] NF [] trf (]
Soutien a saut : faible [[] mixte [] INV[]
Cuebid : soutien []
Autre

Cuebid
Les cuebids peuvent avoir des significations
différentes selon le palier, par exemple un jump
cuebid.

Exemple de séquence :

ADV D Partenaire  ADV G Vous
14 19 Passe 3¢

Expliquez comment votre partenariat différencie les
cuebids dans la séguence donnée, et si ceux-ci
indiquent généralement un soutien.

Surencheéres a saut

Si votre ADV D ouvre par 1 € et que vous
surenchérissez 2, quel type de main montrez-vous ?
La plupart des paires jouent cela comme une main
faible, similaire aux enchéres préemptives aux paliers
deux ou trois. Autres options (nécessitant une alerte) :

une main intermédiaire ou forte, montrant une main
d’ouverture ou mieux avec une longue couleur.

Tout traitement artificiel des surenchéres a saut peut
étre décrit dans la ligne de convention.

Soutien a saut
Qu’est-ce qu’un soutien a saut avec votre partenaire ?

Certains le jouent faible, mixte (quatre atouts, pas
faible mais pas un soutien limité), ou invitationnel,
comme un soutien limité.

Autre

Une ligne est prévue pour toute
autre entente non listée ailleurs.

10
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Lorsque votre ADV G ouvre une couleur et que votre
partenaire enchérit deux de la méme couleur, il s’agit d’un
cuebid direct. Que signifie-t-il ?

Avec la multiplication des ouvertures mineures artificielles ou
qui « pourraient étre courtes » la nouvelle carte de convention
permet a votre paire de préciser vos ententes selon le type
d’ouverture adverse.

Remarque les ouvertures 1 @ et 1 # sont toujours
considérées comme naturelles.

La colonne suivante concerne les ouvertures quasi
naturelles de 1de ou 14, qui peuvent étre :

e des mains équilibrées avec deux cartes ou plus dans
la couleur annoncée ou une longueur naturelle dans
la couleur.

Les adversaires qui jouent une ouverture quasi naturelle
doivent prévenir et annoncer « pourrait étre court
comme X ». Pour vos cuebids directs, vous avez le choix
entre Michaels, Naturel ou Autre selon vos ententes.

Si 'adversaire ouvre 14 « pouvant étre aussi court que
zéro », est-ce que 2 ¢ de votre part montre des
carreaux? Si oui, cochez la case Naturel. Si un cuebid
direct est autre chose que Michaels ou naturel, cochez
la case Autre.

CUEBID EN DIRECT

La premiére colonne concerne les ouvertures artificielles (Art) de 1de et 14 . Un cuebid direct de
votre c6té montre-t-il une longueur dans les deux majeures ? Si oui, cochez la case Michaels.

Michaels : c’est une fagon de montrer une main a deux couleurs. Un cuebid direct aprés une
ouverture mineure montre une main avec les deux majeures : Exemples : 1do — (2&)ou 14 — (24)
montre une main avec des longueurs en cceurs et piques.

Les exigences de force varient selon les ententes avec votre partenaire. Aprés une ouverture
majeure, un cuebid direct montre une longueur dans I'autre majeure et mineure. Exemple : 18 —
(2#¥) montre des longueurs en coeurs et dans une mineure non dévoilée.

Vs: Art Quasi Nat

S S S
Michaels [] O O
Naturel O O |
Autre (| O O
Décrire

< =
> 2

000

Style niveau 3 (pos/vul)

Réponses :

Style niveau 4

Réponses :

4%/¢ :trf ] autre

Les troisieme et quatrieme colonnes concernent les
ouvertures naturelles (Nat).

Exemple : si I'adversaire ouvre 1d avec une main de
type 4=4=3=2, cette ouverture est considérée comme
naturelle.

Remarque : si votre cuebid direct n’est pas un Michaels,
il nécessite une alerte. Une ligne est prévue pour
décrire vos ententes concernant ces situations.

Certaines paires jouent que les ouvertures 4ds et 4 ¢
sont des transferts vers 49 et 4 @, respectivement.
Cette convention s’appelle Namyats. Cochez la case
Trf (transfert) si c’est votre entente. Si ces ouvertures
signifient autre chose qu’un barrage, indiquez-le dans la
ligne Autre.

Cette section sert a indiquer le style de votre paire pour les ouvertures de barrage au palier de trois ou quatre. En général, ces ouvertures promettent une main
inférieure a I'ouverture normale, avec une couleur de sept cartes ou plus. La qualité et la longueur de la couleur peuvent varier selon la position et la
vulnérabilité. Il y a un espace pour décrire votre philosophie générale de barrage a ces paliers. Comment répondez-vous a ces ouvertures ? Par exemple :

e Une nouvelle couleur peut étre naturelle et impérative.

o Elle peut étre une enchére de contrdle avec fit.

e Elle peut méme étre une demande d’as ou de cartes clés.
e Une nouvelle couleur sous la manche qui est non impérative doit étre alertée.

En résumé, vous devez préciser non seulement votre style d’ouverture de barrage, mais aussi vos ententes de réponses. 11
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Partie 9

Cette section permet de décrire 4é Gerber Une enchére de contrdle montre un as ou un roi
brievement vos conventions de chelem. La La convention Gerber est une enchére demandant les as (ou, a I'atout, une chicane ou un singleton).
quasl-totallt.e de ces traitements doit ?tre Généralement, c’est un saut 2 4 aprés une séquence Sans- . R .
alertée, mais ce sont des alertes retardées. Atout ou aprés une redemande Sans-Atout. Certains I'utilisent Un as ou une chicane = contréle de premier
Toutes les alertes r,etardees doivent étre aprés avoir trouvé un fit dans une couleur. Sur la nouvelle tour.

expliquées avant I'entame par le cote carte, trois options sont disponibles : ) ) R .
défenseur ou le coté déclarant. Un roi ou un singleton = contréle de deuxieme

1. Directement sur SA : INT — 4éb ou 2 — 24 ; 2NT - tour.
4. (Aucune annonce retardée)

Qu’est-ce qu’une «alerte retardée » et Inc!iquez‘ le style de votre entente a la ligne
pourquoi? 2. Sur séquence SA : 14 — 19 ; 2NT - 4&  (Aucune prévue a cet effet.

R R L annonce retardée)
Dans tous les cas ou une enchéere doit étre

alertée, sil'enchere est 3SA ou plus et que la 3.  Surautres séq: 16 - 38 ; 4& (Annonce retardée et VS interférence

séquence est rendue a la 2° enchére de expliquée avant I'entame) Lorsque les adversaires perturbent votre

Fouvreur ou au-dela, lalerte doit étre enchére demandant un as ou une carte clé,

retardée jusqu’a la fin des encheres. il existe des méthodes conventionnelles pour
gérer cette interférence. Utilisez cette ligne

De plus, les enchéres de controle doivent pour décrire vos ententes, par exemple

étre alertées a la fin des encheres, méme si
elles sont en dessous de 3SA. Les alertes
concernant les passes, contres et surcontres
ne sont jamais retardées, peu importe le
palier. Derriere des écrans ou en ligne, Autre —
aucune alerte ne doit étre retardée.

44 Gerber:  direct sur SA[] surséquence SA[]  surautres séq [] DOP1 (Contre avec 7éro. Passe avec un) ou

4SA: Blackwood [J RKCB3014[] RKCB1430[] DEPO (Contre avec pair, Passe avec impair).
Enchéres de contrdle

Vs interférence

CHELEMS

Comme la plupart des enchéres artificielles a

haut palierpingiquent un intérét de chelem, Blackwood RKCB 0314 Autre

une alerte immédiate (ou I'absence dalerte) Le Blackwood traditionnel est Le Roman Key Card Blackwood est une variante qui Utilisez cette ligne pour

pourrait avantager la paire qui alerte plutot l'une des plus anciennes demande non seulement les as, mais aussi le roi indiquer d’autres ententes

que le camp adverse. Le principe du délai ententes  conventionnelles. I d’'une couleur spécifiée. Ces cinq cartes sont entre partenaires pour les

vise donc & proteger 'équité. demande spécifiquement les as appelées les «cartes clés». enchéres de slam, comme
uniquement. Les réponses 0314 sont : «3SA ] §érieux» .ou « ??SA

5é : zéro ou trois cartes clés non sérieux», qui constitue

4SA Aprés I’enchére demandant 4SA, 54 : une ou quatre cartes clés une alerte retardée.

Il existe de nombreuses fagons de les réponses sont : 5% : deux ou cinq cartes clés sans la dame de

demander les as et autres cartes l'atout

importantes. Cochez la case 5 montre zéro ou quatre as 5,Q : deux ou cinq cartes clés avec la dame de

correspondante. Notez que 4SA 54 montre un as Fatout

n'est pas une alerte retardée, mais 5% montre del.JX as RKCB 1430

que les réponses le sont. 5@ montre trois as

Méme principe que ci-dessus, mais les deux
premiéres enchéres sont inversées :

5 : une ou quatre cartes clés
54 : trois ou zéro cartes clés

12
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Lorsque votre ADV D a ouvert I'enchére, vous étes
maintenant en «siége direct» pour ce qui est des
surencheres. Si votre ADV D ouvre au palier de 1
dans une couleur, vous avez la possibilité de faire
une surenchére directe 1SA. La plupart des
joueurs considerent qu’une surenchere directe 1SA
montre exactement ce qu’elle montrerait si vous
ouvriez un 1SA fort (peut-étre un peu mieux) soit 15
a 18 points d’honneur (PH).

Les surenchéres en sans-atout ne nécessitent pas
d’annonce du nombre de points d’honneur.

Si une entente entre partenaires permet des
surencheres en sans-atout soi-disant «naturelles»
qui ne remplissent pas la définition de Naturelle
(mains contenant un petit singleton ou 10 cartes
dans deux couleurs), cela est autorisé et doit étre
alerté. L’enchére doit étre alertée si elle ne montre
pas au moins 14 PH.

Lorsque votre ADV G ouvre l'enchére, suivi de
deux passes, vous étes maintenant en siege de
réveil. Comme il est plus probable que votre
partenaire ait quelques valeurs, certains joueurs
conviennent de baisser le nombre de points
d’honneur nécessaires pour faire un 1SA de réveil.

Encore une fois, cela ne nécessite pas d’annonce.

Si vous jouez avec le systéme

en vigueur,

Stayman et transferts, cochez la

case.

1SA en direct a
1SA en réveil a

Conv []

Saut 2SA : 2 moins chéres non gagées []

Autre

par

Conv Il existe des ententes conventionnelles pour une
surenchere de 1SA ; par exemple, le « sans-atout sandwich »
est souvent utilisé pour montrer une main a deux couleurs.
exemple, Si vous jouez le sans-atout sandwich ou toute autre
convention qui ne signifie pas une main équilibrée d’au
moins 14 PH, cochez la case et décrivez-la dans I'espace
prévu.

Syst actif []
Syst actif []

Autre

Il'y a un espace pour indiquer
d’autres ententes spéciales.

Saut a 2SA : 2 moins chéres non gagées

Un saut a 2SA peut étre utilisé pour montrer les deux couleurs non
annoncées les plus basses, par exemple 1 - 2SA pour montrer ¢ et ¥,
Cela peut également s’appliquer aprés que les adversaires ont annoncé deux
couleurs, par exemple 19- Passe -1 - 2SA serait pour les deux mineures.

Un saut a 2SA montrant les mineures lorsqu’une mineure naturelle a été
ouverte nécessite une alerte. Cela inclut le cas ou les adversaires ouvrent
1d avec une main de seulement deux cartes si la distribution est 4 =4 =3 =
2 (considérée comme une enchére naturelle pour ces cas). Ceci est nouveau.
Si I'ouverture est quasi naturelle ou artificielle, tout 2SA artificiel a deux
couleurs ne nécessite pas d’alerte.

Un saut a 2SA en siége direct qui est fort doit étre alerté.

13
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Précédemment appelée « Défense contre SAv, il s’agit
d’une des cases de la nouvelle fiche, presque identique
a celle de I'ancienne fiche. Un élément pratique est une
ligne pour 2SA. Comme de nombreux partenaires
aiment jouer différents systéemes selon la force de
'ouverture 1SA (ou surenchére), deux colonnes sont
fournies. Sur les deux premiéres lignes «Vs», vous
pouvez indiquer la fourchette de points contre laquelle
votre systeme défend, ou si vous différenciez les
actions selon le siége direct ou de réveil.

A coté de chaque enchére de couleur au deuxiéme
palier, indiquez ce qu’elle signifie pour vous. Par
exemple, si contre un 1SA fort vous jouez 2 de pour
montrer une main a une seule couleur, écrivez «une
couleur» sur la ligne. Cependant, si contre un 1SA
faible, cela montre les deux majeures, écrivez
«majeures» ou « ¥ et ® » sur la ligne ou si c'est
naturel, écrivez « & » ou « naturel ».

Remarque : ces lignes ne sont pas en rouge, mais si
votre enchere est conventionnelle, tout ce qui n’est pas
naturel ou naturelle mais indiquant aussi une deuxiéme
couleur, elle requiert une alerte.

VS Contre d’appel

Si votre partenaire ouvre et que
I'adversaire a droite (ADV D) fait
un contre d’appel, que faites-vous?

Nouvelle couleur F

«F» signifie impératif. Si une nouvelle couleur au
deuxiéme palier par le répondant est impérative,
cochez la case 2e niveau.

Si une nouvelle couleur est un transfert vers la
couleur immédiatement supérieure, cochez la case
Tfr et indiquez la premiere enchére ou les
transferts commencent (par exemple, 1SA est un
transfert vers & ), en vous rappelant que le
déclarant doit annoncer la couleur du transfert.

Vs: Vs:

X: ¢ &

28 28

24 2¢

2y 2y

24 24

2SA 2SA

Autre
-
kW Nouvelle couleurF:  niv2[] tf[]__
b4 scc:fab[]  INV[D  F[OO fit[d
&Y xx:10+[0 conv(]
E 2SA sur: nat soutien intervalle
Fd & ¢ O o ___a
] v 0O O __a
g Autre

Autre

Il'y a une ligne pour toute autre
entente entre partenaires aprés
un contre de I'adversaire.

Enchére - Saut-changement de couleur

Cochez la case correspondant a la nature de I'enchére
a saut : faible, invitationnelle, impératif ou montrant
un fit, selon votre entente.

Important : un saut changement de couleur (scc)
montrant un fit doit étre alerté.

Surcontre

Si le surcontre n’a aucune signification artificielle et
montre des valeurs, cochez la case 10+. Si vous avez
une entente spécifique concernant le surcontre, ou si
celui-ci est conventionnel, cochez la case Conv et
expliquez-le dans I'espace prévu.

2SA

Aprés qu’'un ADV D a contré si le 2SA est naturel
(équilibré) ou nécessite une alerte, indiquez votre
entente, la fourchette de points attendue, et précisez si
vous le jouez différemment aprés vos ouvertures de 1
mineure ou 1 majeure.

14
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Lorsque votre adversaire ouvre I'enchére au 2e
palier ou plus, comment gérez-vous la situation ?

Remarque : « préempter » ne signifie pas
nécessairement « faible ». Certains systémes
incluent des ouvertures au 2e palier ou plus qui sont
intermédiaires, voire de force moyenne a assez forte.

2SA Surchere

Lorsque les adversaires font une enchere
préemptive au 2e palier, quelle est la fourchette de
points de votre surenchere 2SA? Il y a suffisamment
d’espace pour indiquer si vous jouez avec les
systémes activés, c’est-a-dire Stayman, transferts ou
réponses naturelles.

Si vous jouez cette enchére de maniere
conventionnelle (par exemple pour les deux
mineures), elle nécessite une alerte.

Cuebid

Selon le palier, annoncer la couleur de I'adversaire
peut avoir différentes significations, comme
demander un contréle ou montrer une main a deux
couleurs. Indiquez votre entente si vous en avez une.

Contre d’appel jusqu’a

Lorsque les adversaires font une enchere
préemptive, que signifie le contre et jusqu’a
quel palier s’applique-t-il ?

Par exemple, si vous jouez que le contre est
d’appel jusqu’a 4 ¥ inclus, écrivez 4 ® dans
'espace prévu. Si les contres des encheres
préemptives sont punitifs, cochez la case et
alertez.

surk 2SA:

X appel jusqu’a : Punitif [J
2SA sur Xapp nat [] Lebenhsol [
Cuebid

surE a saut

Autre

Surenchéres a saut

Comment jouez-vous une surenchére
sautée aprées une enchéere préemptive ?
Décrivez la force attendue.

2SA Lebensohl Réponse

Aprés qu’un adversaire fait une enchere préemptive au
2e palier et que votre partenaire fait un contre d’appel,
que signifie votre enchére de 2SA?

S’il s’agit d’'une proposition de contrat a sans-atout,
’enchere est naturelle et ne doit pas étre alertée. De
nombreux partenaires jouent une convention appelée
Lebensohl, qui a de nombreuses utilisations. Dans le
systtme Lebensohl, une enchére de 2SA apres le
contre du partenaire n’est pas naturelle, elle doit étre
alertée et demande au partenaire de nommer 3de.

Il existe de nombreuses suites et continuations
possibles. Soyez attentif aux procédures d’alerte et
expliquez-les complétement lorsqu’on vous interroge
sur vos enchéres ou avant I'entame.

Autre

Il existe de nombreuses ententes conventionnelles que
I'on peut jouer aprés une enchére préemptive, souvent
pour montrer une main a deux couleurs. Indiquez ici si
vous jouez des conventions.

15
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Méthodes

La section méthodes est utilisée pour transmettre le message, c’est le « comment ».
Elle englobe non seulement vos conventions de signalisation, mais aussi votre
maniére de présenter vos cartes (en montant ou en descendant) ainsi que vos
entames. Les quatre derniéres cases de la nouvelle fiche convention sont consacrées
aux accords de jeu défensif. La défense représentant environ 50 % du jeu, cette fiche
offre davantage d’espace pour détailler vos accords. Les premiéres options de la
case méthodes concernent vos méthodes de compte et d’attitude, et précisent si
elles varient selon que vous défendiez un contrat a la couleur ou a sans-atout. Il est
désormais plus simple d’indiquer, par exemple, que vous jouez une attitude inversée
mais un compte standard, et de préciser si ces méthodes different selon le type de

contrat défendu.

Exceptions

Une exception a votre systeme de méthode
peut survenir lorsque vous avez convenu de
donner le compte ou lattitude sur I'entame
d’une carte spécifique.

Autres méthodes (sighaux)

Si vous avez des exceptions ou d’autres
ententes de méthodes il y a une ligne pour
indiquer ce qu’ils sont. Par exemple, standard
ou inversée.

Smith Echo

Le Smith Echo est un signal donné dans la
premiére couleur jouée par le déclarant, mais
qui concerne une autre couleur. Il en existe
de nombreuses variantes ; cochez la case
appropriée si vous jouez cette convention et
indiquez toute exception ou accord
spécifique dans la ligne prévue.

En couleur EnSA
O  Attitude standard [
[0  compte standard O
O Attitude inversée O
O Compte inversé O
Exceptions

Autres signaux
Smith écho : couleur [] SA[] inversé []

Signaux sur l'atout

Signaux sur I’'atout

Si vous avez des ententes
particulieres sur les méthodes de
signalisation lorsque vous
fournissez l'atout, vous pouvez
les indiquer ici. Un exemple
courant est le signal de
préférence de couleur sur I'atout.

Principal signal sur couleur ouverte :
Par le déclarant

O
O
O

Exceptions

Sighaux
Les signaux sont les messages spécifiques transmis : c’est le « quoi ».

Les premiéres options de la case sighaux correspondent a vos signaux
principaux en réponse a I'entame du déclarant ou de votre partenaire. Par
exemple, si le déclarant entame une couleur et que vous avez convenu de donner
le compte, cochez la case Compte.

Si votre signal principal en réponse a I'entame de votre partenaire est I'attitude,
cochez cette case. Vous pouvez également numéroter vos signaux par ordre de
priorité. Par exemple, sur I'entame du partenaire : signal principal = attitude
(j'aime cette couleur), puis le compte (pair/impair), puis la préférence de couleur
(indiquer une autre couleur a jouer que celle qui vient d’étre entamée).

Exceptions

Par la défense Une exception a votre signal principal peut

Attitude O survenir lorsqu’une courte apparait au mort
Compte O ou lorsqu’un changement de couleur évident
Préférence O s'impose dans le jeu.

1° défausse : standard [] inversée []
Lavinthal ]  paire/impaire ] autre [J]

Premiére défausse

Lorsque vous ne pouvez pas fournir la couleur demandée, votre premiére
défausse est une occasion de transmettre des informations a votre partenaire sur
votre main. Si vous jouez un systeme standard ou inversé, une carte haute ou
basse indique respectivement une attitude encourageante ou décourageante
dans la couleur concernée.

Deux conventions de défausse couramment utilisées sont :

Lavinthal : le défenseur ne s’intéresse pas a la couleur défaussée. La valeur de la
carte indique s’il préfére la plus haute ou la plus basse des deux autres couleurs.

Pair/impair : une carte impaire est encourageante pour la couleur défaussée,
tandis qu’une carte paire est décourageante et peut indiquer une préférence pour
une autre couleur.

Il existe de nombreuses autres méthodes de défausse, et la fiche convention offre
suffisamment d’espace pour préciser vos accords.
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Entames en couleur

Les premieres options des deux cases (contre
contrat a la couleur et contre contrat a sans-atout)
concernent vos entames a partir de tenues de trois
cartes ou plus. Les entames 4e meilleure, 3e/5e ou
3e/basse, ainsi que les entames d’attitude, figurent
parmi ces premieres options.

Contre un contrat a la couleur, I'entame d’une petite
carte provenant d’un doubleton ne nécessite plus de
préalerte ; elle doit toutefois étre indiquée sur votre
fiche et expliquée si on vous interroge sur vos
entames et sighaux.

Viennent ensuite diverses combinaisons de cartes.
Vous pouvez entourer la carte entamée (lorsqu’elle
n‘est pas en gras) selon vos accords entre
partenaires.

Remarque : les combinaisons listées sont
volontairement limitées afin de vous encourager a
préciser vos méthodes sur votre fiche convention.
« H » désigne toute carte d’honneur.

Entames en couleur
Entourez la carte que vous entamez a partir d’'une

combinaison A-R-x ou plus longue, et précisez si
votre choix varie selon la situation.

Par exemple, vous entamez normalement de l'as
avec A-R, sauf au 5e palier ou plus, ou vous entamez
du roi en demandant le compte.

Entourez I'honneur entamé (lorsqu’il n’est pas en
gras).

<
>
w
=
>
]
o
w
v
w
b3
<
™
z
w

Entames en couleur

Les quatre derniéres cases de la nouvelle fiche
convention sont consacrées aux ententes en
défense. La défense représentant environ 50 %
du jeu, cette fiche prévoit davantage d’espace
pour vos ententes.

Dans cette section, sont abordées les entames
contre les contrats a la couleur et contre les
contrats a sans-atout.

Encercler entame (si pas en gras) Encercler entame (si pas en gras) :
de longueur : 4° [ 39/5°[] 3*/petit ()M de longueur : 4° ] 3%/5°(] 3/petit (]
attitude (] petit de xx [ B attitude [J 2* de xoxx [

xx xxx XXX 200X xx XXX 200K 20X
Hxx Moo Hxxxx

aprés la 1° levée__

d’un Honneur :
ARxx (+) variable []__

Hxx Hxxx  Hoox
aprés la 1° levée
d'un Honneur :
ARx (+¢) variable []
RDx DVx  V10x 109x
d'une séquence intérieure :
RV10x R109x D109x
Exceptions______

d’une séquence intérieure :
ADVx AV10x R109x D109x
Exceptions

-
o
P
<
v
z
<
v
z
&
v
=
3
<
=
z
&

RDVx RD109 DV1Ox V109x

Les options sont presque identiques pour
les entames contre les contrats a sans-
atout. Si vous entamez la deuxiéme plus
haute carte d’'une couleur de quatre ou
cing cartes ne contenant aucun honneur,
une case permet de I'indiquer.

Apreés le 1°" levée

Si vos entames changent aprés la premiére levée,
par exemple, si vous jouez la 3e/5e meilleure puis la
4e meilleure, vous pouvez I'indiquer ici.

Vous pouvez également préciser si vous passez
d’'une carte basée sur le compte a une carte
d’attitude.

Séquence intérieure
Entourez la carte d’honneur entamée (si elle n’est
pas en gras). Notez toute exception.
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